Actividades en clase para la lectura
La isla de las muñecas
de Inés María Jiménez (Amiguitos-Verlag, 2018)
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Objetivo: 
Trabajar con el contenido de la lectura

1. Preguntas sobre el contenido (por capítulos)
1.1. La Llegada
1.1.1. ¿Por qué Félix viaja a México?
· Quiere visitar a su amigo viejo Yari				(A)
· Visita a la amiga de la familia, Lupita				(B)
· Participa en un intercambio escolar				(C)
1.1.2. ¿Cómo se llaman los miembros de la familia de acogida de Félix?	
· Guadalupe, Ricardo, Yari y Seda					(H)
· Lupita, Roberto, Yari y Seda					(G)
· Lobita, Ricardo, Jari y Seda					(A)
1.1.3. ¿Cómo es su profesora Elma?
· Tiene el pelo largo y negro y lleva trajes con motivos florales	(S)
· Tiene el pelo largo y oscuro y lleva blusas con motivos florales	(I)
· Tiene el pelo corto y negro y le encantan las faldas con flores	(T)
1.1.4. ¿Por qué Lupita le grita a Félix al darle la bienvenida?
· Porque cree que Félix la entiende mejor				(L)
· Porque Félix es sordo						(T)
· Porque Lupita le saluda a Félix desde muy lejos			(P)
1.1.5. ¿Cuál es el deporte favorito de Félix?
· El fútbol								(A)
· El balonmano							(D)
· El baloncesto							(E)

Solución: _______________________________________________

1.2. La aparición
1.2.1. ¿Qué observa Félix durante la noche?
· Una niña con un pijama blanco					(G)
· Yari comiendo los restos de la enchilada suiza			(E)
· Una niña con un camisón blanco					(C)
1.2.2. ¿Cómo se llaman los amigos de Yari?
· Pedro y Beto							(Ü)
· Pablo y Beto							(H)
· Pablo y Pedo							(S)
1.2.3. ¿Qué  incluye el programa de ocio?
· Una visita a una iglesia grande y al Zócalo			(V)
· Una visita a la catedral y al museo de Diego Rivera		(E)
· Una visita a la catedral y al museo de Frida Kahlo		(A)
1.2.4. ¿Qué le dice Beto a Félix?
· ¡Chido, carnal!							(Y)
· ¿Qué onda, güey?							(V)
· ¡Está bien, chingón!						(L)
1.2.5. ¿Por qué la niña de la noche no puede ser Seda?
· Porque es más pequeña que Seda					(P)
· Porque es más fea que Seda					(E)
· Porque tiene el pelo rubio						(A)

Solución: _______________________________________________

1.3. Preparaciones
1.3.1. ¿Cuándo celebran Felix y sus amigos el Día de los Muertos?
· La noche siguiente						(E)
· El próximo sábado						(F)
· El domingo siguiente						(T)
1.3.2. ¿Qué objeto tiene un significado especial durante esos días?
· El féretro								(S)
· La calavera							(A)
· El esqueleto							(U)
1.3.3. ¿De quién es el cráneo que tiene que limpiar Félix?
· Del bisabuelo Ubaldo de Oaxaca					(M)
· De la bisabuela							(Q)
· Es una calavera artificial						(N)
1.3.4. ¿Qué se pone típicamente en un altar de muertos?
· Una pipa, pan de muerto y fotos de los difuntos			(B)
· Velas, fotos de los fallecidos y flores de color naranja		(T)
· Guirnaldas, velas rojas y calaveras				(U)
1.3.5. ¿De qué leyenda hablan Yari y su madre?
· De la leyenda de la calavera que empezó a hablar		(E)
· De la leyenda de una niña vestida de blanco			(B)
· De la leyenda de un hombre que no quería poner ofrendas	(A)
1.3.6. ¿Por qué se hace un altar para los muertos?
· Porque las almas creen que en realidad no están muertas	(R)
· Porque las almas de los muertos vuelven a casa			(S)
· Porque los muertos quieren bailar y pasárselo bien		(L)
1.3.7. ¿Qué le quiere decir Félix a Seda?
· Que tiene hambre							(E)
· Que no cree en la vuelta de los fallecidos				(S)
· Que se ha enamorado de ella					(M)
1.3.8. ¿Por qué Félix está enfadado con Yari y sus amigos?
· Porque no puede decirle a Seda lo que siente por ella		(A)
· Porque hacen mucho ruido y Félix tiene dolor de cabeza		(T)
· Porque no le gustan las fiestas					(E)

Solución: _______________________________________

1.4. La prueba de valor
1.4.1. ¿Qué día están los amigos?
· El último día de octubre						(M)
· El 13 de octubre							(F)
· El día 2 de noviembre						(O)
1.4.2. ¿Qué disfraz lleva Seda?
· Lleva un típico traje veneciano					(E)
· Está disfrazada de muerta						(U)
· Lleva un disfraz de un gato mexicano				(B)
1.4.3. ¿Qué cenan los chicos?
· Un burrito								(N)
· Un taco 								(S)
· Una hamburguesa							(T)
1.4.4. ¿De que trata la leyenda que cuenta Yari?
· De una chica que se ahogó 					(I)
· De la hija de un pescador que murió				(T)
· De una niña al que le gustaban las muñecas destrozadas		(A)
1.4.5. ¿Cuándo llevan a Félix a la isla?
· Por la tarde							(N)
· Al día siguiente por la tarde					(L)
· Dos días después por la tarde					(A)
1.4.6. ¿Qué le parece a Seda la idea de que Félix se quede una noche en la isla?
· A Seda le encanta la idea						(N)
· A Seda le da igual							(R)
· Seda está muy preocupada y furiosa				(A)
1.4.7. ¿Qué pasa el día 1 de noviembre?
· Vuelven las almas de los bebés difuntos				(T)
· Vuelven las almas de los niños ahogados				(S)
· Vuelven las almas de los niños fallecidos				(R)

Solución: __________________________________

1.5. La isla de las muñecas
1.5.1. ¿Cuándo llevan los chicos a Félix a la isla?
· Cuando se hace de noche						(T)
· Por la mañana							(P)
· Por la tarde, después del té					(C)
1.5.2. ¿Quién es Abenicio?
· El tío del pescador 						(O)
· El sobrino del pesacdor						(E)
· El hermano del pescador 						(A)
1.5.3. ¿Cómo se pone Félix cuando se entera de que Abenicio vigila la isla?	
· Está enfadado con Yari						(R)
· Le da igual								(L)
· Quiere freír espárragos con Abenicio				(N)
1.5.4. ¿Qué le pasa a Félix cuando se hace de noche?
· La linterna no funciona porque no lleva pilas			(I)
· La linterna funciona bien						(O)
· La linterna tiene pilas, pero no funciona bien			(R)
1.5.5. ¿Qué ve Félix en los árboles?
· Muñecas destrozadas						(O)
· Animales de peluche terriblemente deformadas			(D)
· Muñecas bonitas bailando 					(C)
1.5.6. ¿Qué o quién sale del matorral?
· Un punto luminoso						(O)
· Una muñeca							(E)
· Una niña vestida de blanco					(R)

Solución: __________________________________

1.6. Huida
1.6.1. ¿Qué le trae Seda a Félix?
· Una muñeca rota							(C)
· Una muñeca bonita con un vestido azul				(E)
· Una muñeca que grita						(A)
1.6.2. ¿Por qué lo hace?
· Porque quiere que Félix juege con la muñeca			(M)
· Para que Félix se entretenga con la muñeca durante la noche	(S)
· Para que Félix pueda colgarla en los árboles			(E)
1.6.3. ¿De quién era la muñeca?
· De la tía de Seda							(C)
· De su abuela							(E)
· De la hermana de su abuela					(M)
1.6.4. ¿Quién grita „Quién está ahí“?
· La niña muerta							(A)
· El pescador							(N)
· El sobrino del pescador						(E)
1.6.5. ¿Dónde se esconden Seda y Félix?
· En la casa vieja del pescador					(N)
· En la cabaña de Abenicio						(L)
· Debajo del embarcadero						(A)
1.6.6. ¿Dónde se esconde Seda dentro de la choza?
· En un armario							(O)
· En el arca								(Z)
· En el dormitorio							(T)
1.6.7. ¿Qué sale de la boca de la muñeca en el arca?
· mariquitas negras							(F)
· arañas								(A)
· escarabajos							(E)
1.6.8. ¿Con quién(es) habla Abenicio?
· Con Seda y Félix							(P)
· Con su mascota							(D)
· Con Catalina y Jacinto						(R)
1.6.9. ¿Qué animal tiene Abenicio?
· Un perro pequeño							(O)
· Un capybara							(I)
· Un conejillo de Indias						(A)
1.6.10. ¿Hay capybaras en México?
· Sí, son típicos animales mexicanos				(Z)
· No, no son típicos							(O)
· No son típicos en toda América del Sur				(R)

Solución: _________________________________

1.7. Encuentro inquietante
1.7.1. ¿Qué quiere hacer Félix?
· Quiere besar a Seda						(L)
· Quiere peinarle el pelo						(C)
· Quiere dormir							(P)
1.7.2. ¿Quién aparece?
· La niña muerta							(A)
· El pescador muerto						(O)
· Yari y sus padres							(E)
1.7.3. ¿Qué desea?
· Quiere jugar con Seda						(L)
· Quiere su juguete							(G)
· Quiere una de las muñecas destrozadas				(R)
1.7.4. ¿Le gusta a la niña la muñeca de la tía abuela de Seda?
· Sí, le encanta							(R)
· No, porque es vieja y está estropeada				(A)
· No, porque no es su verdadera muñeca				(O)
1.7.5. ¿En qué se convierten la niña y el pescador?
· En mariquitas							(Z)
· En mariposas de noche						(I)
· En mariposas							(S)
1.7.6. ¿Quiénes salen del arbusto?
· Tres esqueletos							(M)
· Tres imbéciles							(O)
· Tres fantasmas							(I)
1.7.7. ¿Qué hace Seda con sus muñecas?
· Empieza a jugar con ellas						(N)
· Las tira a la basura						(A)
· Las tira por la ventana						(D)

Solución: __________________________________

1.8. Vuelta a casa 
1.8.1. ¿Ha visto Félix la Pirámide de Sol?
· Sí, e incluso paseó por la „Avenida de los Muertos“		(P)
· No, no la ha visto							(V)
· Sí, pero no paseó por la „Avenida de los Muertos“		(T)
1.8.2. Cuando se despiden, ¿qué hacen Seda y Félix?
· Se besan								(E)
· Lloran los dos							(U)
· Se dan palmadas en el hombro 					(A)
1.8.3. En el avión, Félix...
· ...está muy cansado						(M)
· ...tiene mucha hambre						(S)
· ...escribe un mensaje a Seda					(N)
1.8.4. ¿Qué le dio Seda a Félix durante la fiesta?
· Su número de teléfono						(A)
· Una foto de ella							(D)
· Una carta amorosa						(B)
1.8.5. ¿Por qué Félix tiene miedo?
· [bookmark: _GoBack]Porque la niña que tiene el asiento de al lado es Catalina		(R)
· Porque la niña se ha convertido en una muñeca			(E)
· Porque parece que las muñecas le persiguen			(A)
1.8.6. Vuelve al principio de la lectura y lee el primer párrafo.  ¿Qué le pasa a Félix, de qué tiene miedo?
· De las muñecas							(S)
· De las fantasmas							(O)
· De las niñas							(L)

Soluciones:
1. CHILE
2. CHAVA
3. FANTASMA
4. MUTILAR
5. TERROR
6. CEMENTERIO
7. LAGRIMA
8. TUMBAS


2. Actividades escritas

2.1. En grupos de tres o cuatro: Eligid un capítulo y escribid un resumen. Preséntadlo en clase.
2.2. Describe el contenido de la lectura con tus propias palabras (una hoja como máximo).
2.3. Imagínate que tú eres Félix. Escribe una carta a un amigo madrileño que tienes y cuéntale cómo se celebra el Día de los Muertos en México.
2.4. En grupos de dos: Escribid  un chat entre Félix y Yari. Félix le cuenta a Yari de lo sucedido en la isla, pero Yari no le cree.
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